
Scratch
Aula 2



Aula Passada

•Algoritmo- Sequência de passos que  
usamos para cumprir uma tarefa

•Programa - Um algoritmo que já foi 
escrito de algum modo que o computador 
passa ler



Atividade do Tabuleiro

Passo 1: Ande para Direita ​
Passo 2: Pinte o Quadrado ​
Passo 3: Ande para Direita ​
Passo 4: Ande para Baixo   ​
Passo 5: Pinte o Quadrado ​

Passo 6: Ande para 
Esquerda ​

Passo 7: Ande para 
Esquerda ​

Passo 8: Pinte o Quadrado ​
Passo 9: Ande para Baixo ​

Passo 10: Ande para Direita ​
Passo 11: Pinte o Quadrado ​

​



Algoritmo no dia-a-dia

1. Fazer um achocolatado 

2. Trocar uma lâmpada

3. Escovar os dentes 

4. Tomar banho

5. Lavar a louça 

6. Fazer uma ligação

7. Caminho da casa para escola



Algoritmo no dia-a-dia

• Faça seu Algoritmo do dia-a-dia!



Avião de Papel



Criar conta no site

• Aqui ensinaremos os passos para você criar uma 

conta no Scratch e poder salvar seus próprios 

projetos.

• O site onde faremos o cadastro é o 

http://scratch.mit.edu/



No canto superior direito 
procure pelo menu “Inscreva-se”



E uma janela vai abrir onde você pode 
colocar seus dados nela. Em seguida de 
colocar os dados  clique em “Próximo”



Dicas para os dados de 
preenchimento:

• Seu nome de usuário deve ser 

• Sua senha deve ser



A próxima tela terá mais itens 
para serem preeenchidos e em 

seguida apertar “P´roximo”



Na próxima tela será pedido seu 
e-mail, preencha com o que 
iremos passar para vocês.



E então completaremos o 
cadastro. Só falta clicar no “Ok, 

vamos lá!”



Quando quiser entrar na sua 
conta, depois de criada:

• Entre no mesmo site em que criou (http//scratch.
mit.edu/) 

• Clique em “Entrar” no cato superior direito.
• Em seguida digite o email que cadastrou e a senha. 

Pronto!



Dúvidas e Dificuldades



Avaliação


